Auszug aus dem Medienkonzept — Stand 11/2023:

Das 2022 von der Bezirksregierung verdffentlichte Impulspapier Il beschéftigt sich ausschlieflich mit der
Gestaltung von Lehr- und Lernprozessen in der digitalen Welt. Es soll auch fir das FEG als Leitfaden dienen, um
digitalisierungsbezogene Schulentwicklungs- und Unterrichtsentwicklungsprozesse zu reflektieren und
voranzutreiben. Zentral fir aktuelle und zuklnftige Lehr- und Lernprozesse sind folgende vier
Entwicklungsbereiche:
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Impulspapier Il

Zentrale Entwicklungsbereiche fiir das Lernen in der digitalen Welt

Umsetzung und stetige
Weiterentwicklung des
schulischen Zukunftsbildes in
gemeinsamer Verantwortung

= Partizipative Entwicklung eines
Zukunftsbildes

= Einbezug von Expertisen und
Perspektiven

= Gemeinsame Prozess-
gestaltung

= Vernetzung in der Schule und
dariiber hinaus

= Nutzung von Steuerungs-
instrumenten

= Vereinbarung von Lern- und
Unterrichtsprinzipien

= Weiterentwicklung und Unter-
stiitzung des Lernens in den
Fachern bzw. Lernfeldern

= Erweiterte Lernraume
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Lebens-/Arbeitswelten und
Lernen der Schiilerinnen
und Schiiler als zentrale
Bezugspunkte

= Anknipfen an Lebens- bzw.
Arbeitswelten

= Partizipation durch (Mit-)
Verantwortung

= Mitdenken von Chancen-
gerechtigkeit

= Forderung demokratischer
Teilhabe

= Beriicksichtigung und Forde-
rung der (Lern-)Motivation

= Realisierung von Peer-Ansatzen

= Etablieren von Fehlerkultur

Z gerichtete

Verédnderte Rollen und

| von Unterricht und
| Lehr-/Lernprozessen

| = Starkung der Beziehungsarbeit

= Individuelle Forderung und
Inklusion

‘ = Umfassende Kompetenz-
orientierung

[ = Erweiterte Lernaufgaben und
Offnung von Lernarrangements

‘ = Forderung von 4K als Zukunfts-
kompetenzen

| = Feedback und Partizipation als
[ Lernprozesselemente

|

| = Erprobung und Weiter-
entwicklung von Formen der
Leistungsuberprifung

| = Nutzung zeitgemaBer
| Bildungsmedien

|
| = Lernprozessbezogene
Technologieentwicklung

liche Pr

sierung von Lehrkraften

= Erweiterte Haltungen und
Mindsets

= Zukunftsfahiges Rollen-
verstandnis

= Kontinuierliche Fort- und
Weiterbildung

= Aktive Beteiligung und
Verantwortungsiibernahme

= (Mit-)Gestaltung von
digitalisierungsbezogenen
Innovationen

= Entwicklung und Realisierung
neuer Arbeitsformen
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Gemeinsamer Klarungsprozess zur Entwicklung
eines Zukunftsbildes fiir das Lernen in der digitalen Welt

Im Zuge dessen ist das 4K-Modell zu erwahnen, dass die Schliisselkompetenzen der
Schiler:innen im 21. Jahrhundert definiert.
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Kommunikation — Kollaboration — Kreativitat — Kritisches Denken.

Auch diese Kompetenzen werden bei der Integration des
Medienkompetenzrahmens in die Curricula bericksichtigt und sollen so eine
Weiterentwicklung der Unterrichtsentwicklung anstoRen.
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4 Kernkompetenzen fiir das 21. Jahrhundert  wecsua


https://www.schulministerium.nrw/impulspapier-2-zentrale-entwicklungsbereiche-des-lernens

